08:00
08:15

09:00

09:45

10:30 |7/
10:45

11:30 [Han

12:15 [Kale

13:00 P/

14:00 |Fanarji

14:45

15:30

16: 15

16:30

17:15

Seminar Aktuelle Themen der Virtuellen Realitét

Vortragszeiten - Blockvenarstaltung am 17. und 18. Februar 2003

Montag

BegriiRung

Kharitonov, A: Avatar-Modelle
fiir Virtuelle Umgebungen (jtv)

JanRen, A: Echtzeitsimulation
von Massenverhalten bei
virtuellen Lebewesen (tk)

Theisen, R: Theorie und

enschaftliche
Visualisierung (ag)

Cerfontaine, P: Parallele
Volumenvisualiserun g (ag)

Clas MthrfId
Clu t ing (ms)

//////////////////

rrrrr gsvisualisierung (tvr)

Ostwald, L: Extraktiol
Wirbeln und Wirbelkernen aus
Datenséatzen der

Stromungssimulation (ag)

CFD

ardware

senschaftliche
Visualisierun

Produktentwicklung |Lu, D: Virt

Dienstag

g
KAd aptive
passung fiir Bilder (jtv)

A: Real-Time
Shadows (ms)

Kessel, J: OpenGL 2.0 - Stand
der Entwicklung (tvr)

Wahle, M: Techniken und
Probleme bei der Verwendung
CI t n fiir die
ung auf Tiled-

Dply(g)

\

////////////////

DgLIt raktiv
oskopis thIy(h)

Mertens, M: Techniken zur
Integration von Sound in VR-
Anwendungen (tvr)

Produktentwicklung (1j)

Eickvonder, B: VR in der
Produktentwicklung, insb.

virtuelle Montage (lj)

14:00

14:45

15:30

Realitat in der 15:45

16:30
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