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Das Virtual Reality Center Aachen (VRCA)
wurde im Frihjahr 2000 als Arbeitsgemein-
schaft des Forum Informatik zur Biundelung
der VR-Aktivitdten in der RWTH und in der
Region Aachen gegrindet.

Unter Virtueller Realitat (VR) versteht man
eine computergenerierte Umgebung, die in
Erweiterung von Simulationen und Anima-
tionen Interaktionen in Echtzeit erlaubt. Der
Anwender kann in der virtuellen Umgebung
navigieren und Objekte manipulieren. Die
VR-Technik hat das Potential, komplexe
Vorgange in virtuellen 3D-Umgebungen zu
visualisieren und fur den Benutzer leicht
nachvollziehbar zu  gestalten.  Damit
ermdglicht sie eine qualitativ neue Stufe der
Mensch-Computer-Schnittstelle.

Im technisch-wissenschaftlichen und
industriellen Umfeld sind Techniken der
Virtuellen  Realitdt beispielsweise  zur
interaktiven  Visualisierung und  Unter-
suchung grof3er, aus numerischen Simula-
tionen gewonnener, mehrdimensionaler
Datenbestande und zur Planung, Konstruk-
tion und Validierung von Systemen (Virtual
Prototyping) sinnvoll einsetzbar.

An der RWTH kénnen VR-Techniken For-
schungsprojekte in den Bereichen
Maschinenbau, Elektrotechnik, Medizin,
Architektur, Geologie, Chemie, Luft- und
Raumfahrt, Psychologie etc. unterstitzen.

Aufgaben und Ziele des VRCA

e Ausbau und Konzentration des metho-
dischen Wissens Uber Virtual Reality
durch Forschung und Entwicklung;
Koordination der VR-Aktivitaten

e Foérderung gemeinsamer — vorwiegend
interdisziplindrer — Forschungsaktivitaten
auf dem Gebiet der VR innerhalb der
RWTH

¢ Anregung interdisziplindrer wissenschaft-
licher Kooperationen mit externen For-
schungseinrichtungen und Zusammen-
arbeit mit der Wirtschaft in gemeinsamen
Projekten

e Initiierung und Koordination von Lehrver-
anstaltungen und Tagungen

Als Katalysator bewirkt das VRCA

= die Steigerung der Attraktivitat und Effi-
zienz von Lehre und Forschung sowie

= die breite Durchdringung der Hochschulen
und der Wirtschaft in der Euregio Maas-
Rhein

Die VR-Software ViSTA wird unter Beteili-
gung mehrerer VRCA-Mitglieder ent-
wickelt. Sie ermoglicht eine Erweiterung
technisch-wissenschaftlicher

Anwendungen (z.B. Ingenieurswissen-
schaften, Medizin) um Techniken der Virtu-
ellen Realitdt und der graphisch-inter-
aktiven, dreidimensionalen Visualisierung.

ViSTA unterstiitzt unterschiedliche Projek-
tionstechniken und bietet eine umfang-
reiche Funktionalitdt zur VR-basierten
Visualisierung von Stromungs- und FEM-
Simulationen sowie medizinischen Daten.
Zudem ermdglicht sie multimodale Inter-
aktionstechniken
(visuell/haptisch/akustisch) und ein
realistisches Verhalten virtueller Objekte
Uber physikalisch-basierte Modellierung.

Die C++-Bibliothek ViSTA basiert auf der
kommerziellen VR-Software WorldToolKit
(Engineering  Animation Inc.) und der
Open Source Software VisualizationTool-
Kit. Sie ist fur SGI Irix, Win32, HP UX, Sun
Solaris und Linux verfugbar.
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